
Question
Un détail (une couleur, 
une forme, une texture) 
te rappelle-t-il un 
souvenir ou une 
expérience ?

Action
Marche lentement 
autour de l’œuvre. 
Change de posture et 
de hauteur (debout, 
assis, allongé…). 
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Q
uestion

Q
uel geste cette œ

uvre 
t’inspire ? Lent, rapide, 
étiré, recroquevillé, 
etc. ? 

Question
Si cette œuvre pouvait 
voyager dans le temps, 
où irait-elle ? 
Dans le passé, le futur, 
ou un autre endroit ? 
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Question
Si tu te promenais dans 
cette œuvre comme 
dans un paysage, que 
verrais-tu, sentirais-tu 
ou entendrais-tu ? 

Q
uestion

Q
u’est-ce que cette 

œ
uvre sem

ble 
transform

er, 
m

étam
orphoser 

ou réparer ? 

Question
Depuis quel angle ou 
quelle posture l’œuvre 
te parle-t-elle le plus ?
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Action
Note ou dessine ce détail 
sur un petit papier et 
dépose-le à l’accueil 
pour le partager avec les 
autres visiteurs.

A
ction
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Action
Invente une histoire pour 
cette œuvre : ce qui s’est 
passé avant, ce qui se 
passe maintenant, et 
ce qui pourrait arriver 
ensuite. 
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Action
Inspire-toi de l’œuvre et 
de ce que tu ressens pour 
écrire un court poème.
Tu peux le partager avec 
#Biennale2026 ou le 
chuchoter à l’œuvre.

A
ction

Q
uel m

essage 
essentiel cette 
œ

uvre ou l’artiste te 
donne-t-elle envie de 
transm

ettre ? 
Écris-le ou dessine-
le sur un post-it et 
dépose-le à l’accueil 
pour le partager.

Qu’est-ce que c’est ? Où l’utiliser ? Comment faire ?
La cocotte est un petit jeu à plier. Elle invite petits 
et grands à explorer et découvrir autrement les 
œuvres des 30 artistes contemporains de cette 
20e édition. À travers des questions et des actions 
à réaliser, elle s’appuie sur une sélection des 
thèmes qui traversent les œuvres exposées : 

Libre d’utilisation dans tous les espaces 
de la Biennale, devant l’œuvre de votre 
choix, y compris celles du parcours 
rétrospectif.

Accès au plan et aux contenus audio 
sensibles :

 Découpez cette partie basse avant pliage.
 Pliez la cocotte en suivant les instructions.
 Choisissez un chiffre, puis ouvrez-la autant 

      de fois que nécessaire.
 Sélectionnez un symbole, dépliez la languette… 

      et à vous de jouer !

?

Mémoires 
Corps
Réparation/Soin
Rituels

Temps
Identités
Bon appétit !
Rapport à la nature



Mode d’emploi – Pliage

11

44 55 66

22 33Découpe la cocotte, 
puis retourne-la du côté illustré.

Retourne la cocotte et replie à 
nouveau les quatre coins vers 
le centre.

Plie le carré sur une première 
diagonale, puis sur la seconde.

Plie le carré en deux pour former un 
rectangle, puis replie-le dans l’autre 
sens.

Rabats les quatre coins 
vers le centre du carré.

Ouvre la cocotte et elle est prête 
à être utilisée pour jouer !


